BLOKUS

BLOKUS

De la 6éme & la 11¢me année de programme (selon Harmos)

Prix du Super As d’Or 2000

Jeu pour 2, 3 ou 4 joueurs

e 2 joueurs : chacun prend deux séries de pieces, jaunes et vertes pour
I'un, bleues et rouges pour l'autre

e 3joueurs : chacun prend une série de pieces d’une couleur et la
quatriéme couleur est jouée par chacun des joueurs a tour de réle

e 4 joueurs : chacun prend une série de pieces d'une couleur

Il est possible de jouer « en solitaire », en respectant les régles du jeu pour
placer les pieces. Le but du jeu est différent : il s'agit de réussir a poser
I'ensemble des pieces sur le plateau de jeu.

D'autres variantes sont proposees dans la boite de jeu.
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|l existe une version pour 2 joueurs.

La partie commence au centre du plateau au lieu de commencer
dans les angles.
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Voici une autre version avec des pieces ayant pour unités, non plus
des carrés, mais des triangles.
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BLOKUS
Décomposition de surfaces en polygones élémentaires.

Repérage des invariants géométriques lors d’une transformation : rotation, symétrie.

PER
MSN 11 (espace) MSN 11 (géométrie) MSN 15
MSN 21 (espace) \/ MSN 21 (géométrie) MSN 25
MSN 31 (espace) \/ MSN 31 (géométrie) MSN 35
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Dans ce jeu de stratégie, chaque joueur a pour but de poser toutes ses pieces sur le plateau de jeu.

Quelques suggestions de stratégies que les éléves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- connaitre les différentes pieces du jeu

- utiliser au mieux les pieces qui ouvrent le jeu et celles qui bloquent le jeu

- repérer les ouvertures possibles pour ses pieces

- s'aménager un espace important pour placer ses pieces

- repérer les possibilités de bloquer I'autre

- placer ses pieces selon la meilleure orientation possible pour développer son jeu

- repérer les espaces qui ne peuvent plus étre utilisés par les autres joueurs, surtout en fin de partie

- placer le plus possible de « grandes pieces » au début de la partie et conserver les plus « petites » pour la fin
- déjouer les blocages de son partenaire
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